Forestdllningen Beauty of Despair &dr del tva i en trilogi.
Forsta delen heter Beauty of Fear. Vad ar det med begreppet
Beauty/Skdénhet som inspirerar er?

Q - "Fragan for oss har varit ett sokande efter verktyg for att overvinna rddslan och
fortvivlan, ett sdtt att forsoka hitta livets mojligheter och skonhet. Vi vill inte predika eller
tala om att det finns ett rdtt sctt att leva. Vi gar alla igenom en serie av slumpmdssiga
hédndelser ndr vi lever pa denna jord och bevittnar relationerna mellan krafterna i naturen
och vi kdnner den vixande oron - som vi gdrna vill bli befriade ifran. Vi forsoker forgdves
att forstd naturen genom sprdket eller semiotiken, kanske ligger det tragiska mdnskliga
tillstandet just ddr. Konfrontationerna som uppstdr i naturen dr pd samma gang
skrammande och vackra, men vi undviker att ge det mening eller gestalta det. Vi viigleds
mer av vdr fascination 6ver naturens kraft och maktrelationer.”

Leandro har sina rotter i Brasilien och Anna i bade Sverige
och Brasilien. Hur paverkar det er som konstndrer att
befinna er i tva kulturer?

Q - "Denna rorlighet har varit en investering, och den har sitt pris. Vi lever for dessa
plattformar och ror oss inom dem och mellan dem hela tiden. Det pdverkar vart sdtt att
leva och att se vdrlden, eftersom allt handlar om perspektiv och fran vilken synvinkel vi
ser saker och ting. Hur som helst var det, och har varit, det sdtt vi funnit att forsoka befria
oss fran vanor och monster. Vi befinner oss i rorelse med vdra skillnader och utmaningar
— sd ser vart liv ut. Vdra kulturer dr intimt forknippade. ”

Ni arbetar i en konstnarlig process som ni har beskrivit som
att ni ”"nastan aldrig ar klara, fardiga eller kommer bli
fardiga”. Vad menar ni med det?

Q - "Vi dar intresserade av konceptet med oppna verk eftersom det tillater oss att bygga
processer som dr upplevelser, att vissa ndagot, att skala av och forvandla oss pa mdanga
sdtt. Att vi lever med verket 24 timmar om dygnet dr en del av processen. Och forutom det
sa har begreppet oppna verk ocksa satt oss i rorelse, tvingat oss till ett tillstand av
konstant ifrdgasdttande, kontemplation och produktion. ”



Arbetar ni tillsammans med andra manniskor i den
konstnarliga processen?

Q - "Vi samarbetar hela tiden och dr hela tiden inbegripna i samtal och utbyten av olika
slag med andra konstndrer. Det skulle inte vara maojligt att gora allt detta bara vi tva. Vi
behover ventilera vara tankar med andra konstndrer och delegera vissa delar i den
konstndrliga processen och det kan man bara gora genom samarbeten. I den forsta fasen
av processarbetet med Beauty of Despair, mellan november och mars 2011, var vi i Rio. I
februari trdffade vi skddespelerskan Denise Milfont, som var avgorande for utformningen
av det sceniska. Under samma period motte vi dven ljuddesignern Lucas Marcier som har
komponerat soundtracket. Arto Lindsay deltog ocksd under nagra repetitioner i Brasilien.
I Sverige fanns redan personer som Maline Casta, Youlian Tabakov, Tobias Hallgren,
Lars-Goran Karlsson, och sjdlvklart, manga andra dlskade provokatorer som dykt upp pa
vara repetitioner. I sjdlva verket handlar samarbetet och de stindiga dialogerna just om
detta: att provocera och bli provocerad, inspirera och ldta sig inspireras. ”

QUARTO arbetar fysiskt, konstnarligt och filosofiskt. Beauty
of Despair ar t ex inspirerad av filosofen Spinoza. Hur da-?
Vilka tankar hos Spinoza har ni tagit fasta pa?

Q - "Det dar viktigt att sdiga dr att vi inte gor en filosofisk ldsning av Spinoza, hur skulle
detta vara mojligt? Vi studerar filosofin for att forkovra oss i vara egna liv och
ndgonstans, vid ndgon punkt, sker en korsbefruktning med vart konstndrliga arbete. Utan
tvekan dr det utvecklande att ldsa Spinoza for vilken ménniska som helst. I vdr tolkning
verkar det som den stora frdgan for Spinoza dr att undersoka om mdnniskan kan vara fri.
Och det intresserar oss mycket.

Att gestalta denna problemstdllning pa scenen ger oss en mojlighet att diskutera temat
frihet. Redan inledningsvis, ndr vi borjar improvisera, uppstar en dialog med andra
omrdden, inte enbart i form av tankar/filosofi, utan snarare i form av bilder som sditts
samman genom det vi kallar "liveness”; en dialog mellan fysiska uttryck, text och
ljudkomposition. De kreativa processerna tar ldng tid och ur kreativa behov uppstdr en
rad nya forslag och problem. Pa sa vis dr det hdr projektet och dess utvecklingsfaser
ocksa ett sdtt att vara drliga med vad som inspirerar oss. Vi tilldter flodet mellan liv och
konst. Ndr det gdller scenkonst komprimerar vi det sceniska rummet och djupdyker bland
de maojligheter som finns i kaos.”

Vilka ar era narmaste framtidsplaner?

Q - "Vi kommer spela BEAUTY of DESPAIR i Brasilien, Rio de Janeiro och Sao Paulo.
Processarbette med sista etappen i trilogin BEAUTY inleds under slutet av detta ar i
Sverige pa SITE och sedan far vi vidare till Brasilien ddr vi kommer att bjuda in till nya
samarbeten och vidareutveckla etablerade under ett konstndrligt residens. ”



